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L'ecole inclusive
face aux techno-imaginaires

Les techno-imaginaires
sont fondes sur des mythes

et se cristallisent ottt TECHNO-
en representations. USAGES IMAGINAIRES
Processus de socialisation » %

des technologies humeriques . .

Les pratiques se construisent o Ry
3 partir des représentations partagées PRATIQUES REPRESENTATIONS
par les usagers ; elles se socialisent 4 ‘

ensuite en usages, qui fondent eux-mémes

de nouvelles normes sociales.

Pour que le numerique educatif devienne
un instrument d’'inclusion, il est necessaire
de prendre en compte l'influence

de ces techno-imaginaires.

LES 3 POINTS DE VIGILANCE
POUR UNE L'ECOLE INCLUSIVE AVEC LE NUMERIQUE

. Favoriser le transfert des competences numeriques
personnelles des eleves vers les apprentissages
scolaires.

. . Valoriser les pratiques numeériques et, donc, positiver

les représentations des éleves en situation de handicap.

. Prendre en compte les differents rapports aux savoirs
Inscrits dans U'histoire des territoires.
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