
Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité artistique

- Faire de la façade de sa maison / de son immeuble une toile.
- Imaginer une autre façade pour sa maison / son immeuble
en la coloriant, avec une attention particulière portée
aux fenêtres.

L’architecture,
quelle aventure !

Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité artistique

- Créer une architecture à l’aide de papiers
(destinés au recyclage) uniquement :
faire tenir debout, d’une manière stable et dans la durée.
- Organiser une ville imaginaire.

Joue l’architecte
du végétal !

Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité artistique

- S’emparer de la dimension écologique de la maison
de Hundertwasser. 
- Dessiner pour représenter.

Ma maison,
du dedans au dehors.

Colorer la façade
de sa maison.

Hundertwasserhaus

Friedensreich Hundertwasser

Cette collection de littérature de jeunesse permet aux enfants de découvrir une œuvre d’art. 
Les activités proposées sont conçues plutôt pour le cycle 2 et 3 et peuvent être adaptées
en fonction des besoins.
Pour chaque activité, nous vous proposons une fiche explicative à destination des parents.
Retrouvez également un dossier pédagogique en ligne. 

Œuvre

Artiste

Une maison fantastique

http://www.collection-pontdesarts.fr/IMG/pdf/.pdf
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/contenus-associes-une-maison-fantastique---dossier-pedagogique-N-25036-46606.pdf
https://continuite-pedago.canoprof.fr/eleve/Fiches_Pratiques_ressources_outils_enseignants/Mettre_en_oeuvre_des_activites_plastiques_Pont_des_arts/activities/Mamaisondudedansudehors_html.xhtml
https://www.reseau-canope.fr/notice/une-maison-fantastique.html
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Fantastiques
mots mélangés !

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Retrouver des mots associés à la lecture de l’album.

Jeu
de mémory

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Mémoriser des informations pour les associer.

Défi créatif !

Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité artistique

Réaliser une composition en papier en volume en rapport avec 
la démarche de l’artiste.

Pour aller plus loin…
Hundertwasser sur Art Wiki
MUSEE EN HERBE exposition HUNDERTWASSER
Diaporama « À la découverte de Friedensreich Hundertwasser »
Silence ça pousse
(Maison Hundertwasser), Friedensreich Hundertwasser, Josef Krawina, Peter Pelikan, Vienne (Autriche), 1983-1985
Le village thermal de Blumau
History & Architecture

http://www.artwiki.fr/wakka.php?wiki=HundertwasseR
https://www.youtube.com/watch?v=4UTdgGiGPVg
https://laclocheasonne.files.wordpress.com/2013/05/diaporama-hundertwasser.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=g_S_WRt34fE
http://www.hundertwasser.at/francais/werk/arch/arch_hundertwasserhaus.php
http://www.hundertwasser.at/francais/werk/arch/arch_rogner-bad.php
https://www.kunsthauswien.com/en/about-us/kunst-haus-wien/history-architecture/
https://learningapps.org/watch?v=pftqsygf520
https://view.genial.ly/5eba58227792c20d1661ad0d
https://cdn.cp.adobe.io/content/2/video/f303536c-828d-47d3-8654-13725c0167a9/embed?api_key=MarvelCP1


L’ARCHITECTURE, QUELLE AVENTURE !      
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Une maison fantastique

DOMAINE 
Arts Plastiques / créer une maquette en papier.

ÂGE REQUIS
6 ans et plus

MATÉRIEL
- Papier (si possible récupéré et destiné au recyclage).
- Scotch et colle. 
- Feutres pour la décoration.

DÉROULEMENT
1- Donner forme à une maison, à un bâtiment.
Prends une feuille A4, une feuille déjà utilisée, destinée à être jetée, cela sera plus écologique 
et conviendra parfaitement avec la démarche de l’artiste Hundertwasser.

Avec cette feuille, tu vas donner forme à une maison ou à un bâtiment.
Tu as, à ta disposition, de la colle, des ciseaux, du scotch et tu dois réussir à faire tenir
la feuille debout.
Tu peux faire plusieurs essais et tu peux, par exemple, plier, déchirer, trouer, découper…
Tu peux également choisir de faire un ou plusieurs murs, des ouvertures, des portes,
des fenêtres, un toit ou plusieurs, une cheminée, etc. 
Décore ensuite, aux feutres, les fenêtres et les ouvertures de tes bâtiments.

Astuce : pense à tous les éléments qui constituent une maison : toit, murs, portes, fenêtres, 
volets, cheminée… 

https://www.reseau-canope.fr/notice/une-maison-fantastique.html


L’ARCHITECTURE, QUELLE AVENTURE !      

2- Organiser une ville
Tu peux t’amuser à créer différentes maisons et différents bâtiments que tu pourras ensuite 
organiser sur un grand panneau de carton pour faire la maquette d’une ville.
Tu pourras aussi, de jour en jour, enrichir et décorer ta ville en traçant des routes et en ajoutant 
des petits éléments et d’autres bâtiments.
N’oublie pas d’y ajouter de la végétation, des fleurs, des arbres… Pourquoi pas sur les toits 
comme dans l’histoire !

Astuce : pense à tous les éléments qui constituent une ville (magasins, bâtiments, routes,
jardins, maisons, immeubles, parcs…).

REMARQUES
Si tu as des frères et sœurs, vous pouvez réaliser cette maquette en famille, laissez parler
votre imagination !

École Bernard-Palissy, La Rochelle, photo Stéphanie Lacote.



JOUE L’ARCHITECTE DU VÉGÉTAL!
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Une maison fantastique

DOMAINE 
Arts Plastiques / Dessin

ÂGE REQUIS
6 ans et plus

MATÉRIEL
- Plan de l’arbre locataire de Hundertwasser .
- Image de couverture du livre Hundertwasser – Architecture, pour une architecture plus proche 
de la nature et de l’homme, édité par Taschen.
- Feuilles de dessin. 
- Feutres.
- Photos d’architectures végétales de Hundertwasser (document page suivante).

DÉROULEMENT
Dessiner une maison avec des arbres aux fenêtres :

grand défenseur de l’environnement, l’architecte et artiste Hundertwasser crée des immeubles 
et des maisons en ville ou à la campagne avec des arbres sur les toits, il les installe aussi 
devant les fenêtres, un mètre carré doit leur être réservé, il appelle cela « l’arbre locataire ». 
Observe bien les photos suivantes de ses réalisations et regarde la place de l’arbre : sur le toit, 
sortant des fenêtres, sur le sol…
À ton tour d’imaginer et de dessiner une grande maison avec des fenêtres colorées
et décorées, des grandes, des petites… 
Tu ajouteras ensuite des arbres et de la végétation sur le toit ou qui sortiront des fenêtres,
des arbres qui auront la tête penchée à la fenêtre, dessus, dedans, dehors… 
Laisse parler ton imagination ! 

http://www.artwiki.fr/wakka.php?wiki=HundertwasseR
https://www.taschen.com/pages/fr/catalogue/art/all/01616/facts.hundertwasser_architecture.htm#images_gallery-1
https://www.taschen.com/pages/fr/catalogue/art/all/01616/facts.hundertwasser_architecture.htm#images_gallery-1
https://www.reseau-canope.fr/notice/une-maison-fantastique.html


JOUE L’ARCHITECTE DU VÉGÉTAL!
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