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Le chat et I'oiseau

UNE CEUVRE, UNE HISTOIRE

AVEC LA COLLECTION « PONT DES ARTS »

Chat et oiseau

G

Paul Klee

Cette collection de littérature de jeunesse permet aux enfants de découvrir une ceuvre d’art.
Les activités suivantes sont congues plutét pour le cycle 1 et 2 et peuvent étre adaptées

en fonction des besoins.

Pour chaque activité, nous vous proposons une fiche explicative a destination des parents.
Retrouvez également un dossier pédagogique en ligne.

Agir, s’exprimer, comprendre a travers I’activité artistique

« Utiliser des formes géomeétriques et savoir les nommer.
*Prendre des repéres dans I'espace de la feuille.
* Pratiquer la technique du tampon.

Agir, s’exprimer, comprendre a travers I’activité artistique

« Savoir nommer quelques formes planes (carré, triangle, cercle
ou disque, rectangle).

*Reproduire, dessiner des formes planes.

*Pratiquer le dessin, réaliser une composition personnelle

en reproduisant des graphismes.

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

*Compléter avec logique des manques dans une suite.
*Développer I'analyse et la recherche de solution par itérations
successives (tatonner).



http://www.collection-pontdesarts.fr/IMG/pdf/.pdf
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/N-4224-12778.pdf
https://paca-canope.canoprof.fr/eleve/Activites_plastiques_a_la_maison_avec_Pont_des_arts/Des_animaux_a_inventer/
https://www.reseau-canope.fr/notice/le-chat-et-loiseau.html
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' 555 Construire les premiers outils pour structurer sa pensée w
Les 7 différences ‘ “a® Observer et comparer finement deux images similaires.

Trouve 55 Construire les premiers outils pour structurer sa pensée M
les mots ! ¥ Deviner des mots a partir d’'indices.

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée w
" Mémoriser des informations et associer des images.

: Agir, s’exprimer, comprendre a travers I’activité artistique w
Défi créatif | ‘ a® Composer un tableau a base de formes géométriques.

Pour aller plus loin...

Chat et oiseau, 1928, huile et encre sur toile, Museum of Modern Art, New York.

Référentes fiches pédagogiques : Caroline KANICKI et Séverine CORRIER

Equipe activités : Romain GALLISSOT, David DORKEL, Nathalie BOYER,
Samuel CHALIFOUR, Lionel LAUGIER, Caroline KANICKI,
Séverine CORRIER

Coordination : Isabel FRANCES, Romain GALLISSOT et Pauline THEVENOT
Graphistes : Laurent LE, Stéphane HIBOU et Anaélle FIQUET
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https://fr.vikidia.org/wiki/Paul_Klee#/media/File:Klee_Paul_Cat_and_Bird.jpg
https://www.zpk.org/fr/startseite-245.html
https://www.repro-tableaux.com/a/paul-klee.html
https://www.youtube.com/watch?v=qGy-ZxCuICo
https://lionel-laugier.000webhostapp.com/Pont_des_arts/Chat_oiseau/7_differences_facile/Chat_oiseau_7_differences_facile.html
https://learningapps.org/watch?v=p56ai33vt20
https://learningapps.org/watch?v=p1bw7t16t20
https://cdn.cp.adobe.io/content/2/video/8fc11853-ad7a-4de9-b68f-249eb5b4e85d/embed?api_key=MarvelCP1
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UN PAYSAGE GEOMETRIQUE

DOMAINE
Arts visuels

AGE REQUIS
4 ans et plus

MATERIEL

* Les reproductions de tableaux de Paul Klee ci-dessous.

* Les illustrations de Peggy Nille dans I'album « Le chat et 'ciseau ».
* Des éponges découpées en formes géométriques.

* De la gouache de différentes couleurs.

* Des feutres.

DEROULEMENT
Observe bien les reproductions des tableaux suivants :

de Paul Klee de Paul Klee

Référentes fiches pédagogiques : Caroline KANICKI et Séverine CORRIER

Equipe activités : Romain GALLISSOT, David DORKEL, Nathalie BOYER,
Samuel CHALIFOUR, Lionel LAUGIER, Caroline KANICKI,
Séverine CORRIER

Coordination : Isabel FRANCES, Romain GALLISSOT et Pauline THEVENOT
Graphistes : Laurent LE, Stéphane HIBOU et Anaélle FIQUET

© Réseau Canopé 2020, dans le cadre de la continuité pédagogique



https://ienstpol.etab.ac-lille.fr/espace-pedagogique/les-parcours-educatifs/education-artistique-et-culturelle/les-anciensprojets-departementaux/architecture/oeuvres-archi/klee/paul-klee-le-pont-rouge-207046.jpg/image_view_fullscreen
https://www.wikiart.org/fr/paul-klee/castle-and-sun-1928
https://www.reseau-canope.fr/notice/le-chat-et-loiseau.html
https://www.wikiart.org/fr/paul-klee/castle-and-sun-1928
https://ienstpol.etab.ac-lille.fr/espace-pedagogique/les-parcours-educatifs/education-artistique-et-culturelle/les-anciensprojets-departementaux/architecture/oeuvres-archi/klee/paul-klee-le-pont-rouge-207046.jpg/image_view_fullscreen

JEU DU SUDOKU

Et les illustrations de Peggy Nille dans I'album « Le chat et I'oiseau »:

Comme eux, tu vas composer un paysage urbain en n’utilisant que des formes géométriques.

Pour cela, demande a tes parents de découper les formes de différentes tailles

dans des éponges (carrés, rectangles, triangles). Mouille-les puis essore-les bien.

Tu peux maintenant imaginer et composer un paysage en utilisant les éponges géométriques
comme des tampons. Trempe-les dans la peinture puis applique-les sur la feuille a ta guise.
Lorsque ton tableau aura séché, tu n’auras plus qu’a finir aux feutres pour ajouter les petits
éléments qui manquent a ta réalisation (fenétres, portes, végétation...).

Laisse parler ta créativite!

Astuce : n'oublie pas de donner un nom a ton tableau et de le signer avec ton prénom !

REMARQUES

Pour les enfants plus agés, on peut proposer de tracer des gabarits de formes géométriques
et de les découper dans des feuilles de couleurs cartonnées. La composition se fera alors
en découpage/collage.
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NIVEAU 1

Découpe les petites images page suivante et colle celles dont tu as besoin pour compléter
la grille de Sudoku.

Il ne doit pas y avoir deux fois la méme image sur une méme ligne

ou sur une méme colonne.

Référentes fiches pédagogiques : Caroline KANICKI et Séverine CORRIER

Equipe activités : Romain GALLISSOT, David DORKEL, Nathalie BOYER,
Samuel CHALIFOUR, Lionel LAUGIER, Caroline KANICKI,
Séverine CORRIER

Coordination : Isabel FRANCES, Romain GALLISSOT et Pauline THEVENOT
Graphistes : Laurent LE, Stéphane HIBOU et Anaélle FIQUET
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https://www.reseau-canope.fr/notice/le-chat-et-loiseau.html

JEU DU SUDOKU

NIVEAU 2
Découpe les petites images en bas de page et colle celles dont tu as besoin pour compléter

la grille de Sudoku.
Il ne doit pas y avoir deux fois la méme image sur une méme ligne

ou sur une méme colonne.
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