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ROGRAMME

FORUM DE L'INCLUSION 2026:

INCLUSION SCOLAIRE: OUTILS, PARTENARIATS ET INNOVATIONS

Nous donnons la parole aux acteurs de l'inclusion. Venez les écouter, ils ont 45 minutes pour vous convaincre!

9h20 > Le temps scolaire et au-dela: relation aux familles, identification des besoins, coopération

avec les partenaires.

10h10 > L'ambition d’une école inclusive: ouvrir le champ des possibles.

11h00 > L'école pour tous: comment faciliter les apprentissages pour chaque éleve?

13h45 > Le temps scolaire et au-dela: relation aux familles, identification des besoins, coopération

avec les partenaires.

14h35 > Sensibiliser a la différence: pourquoi et comment développer une culture inclusive

dans la communauté éducative?

15h25 > L'école pour tous: comment faciliter les apprentissages pour chaque éleve ?

Durée: 30 a 45 minutes

L'atelier des dys

Témoignages, fiches pratico-
pratiques et échanges autour

de situations concretes

vous invitent a mieux comprendre
les troubles dys et leurs impacts
dans le quotidien des personnes
atteintes de ces troubles. Cet atelier
met en lumiére I'importance

de lI'inclusion, de la communication
et de la reconnaissance

des différences.
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J'adapte mon support avec I'lA

Découvrez comment l'intelligence
artificielle peut vous aider a adapter
vos supports pour des éleves a
besoins éducatifs particuliers!

Découverte du LaB’Inclusif

Présentation des Educ’objets
favorisant |'accessibilité des
apprentissages pour tous les éleves.

Les participants pourront
manipuler des ressources concretes,
transférables en classe.

Un temps d’échange permettra de
réfléchir a leur usage au regard des
besoins éducatifs particuliers.

Atelier Canopé 60 - Beauvais



Présentation de |'autorégulation

Cet atelier permet de comprendre
comment aider les éleves a

mieux gérer leurs émotions, leur
attention et leurs comportements
afin d’atteindre leurs objectifs et
de s’adapter aux circonstances
changeantes.

Des outils seront présentés

pour développer I'autonomie, la
motivation et I'utilisation optimale
des fonctions exécutives.

Accessibilité du jeu et engagement
dans les apprentissages

Présentation et expérimentation
d’un jeu de société avant d'en
analyser les mécanismes, les régles
et les supports. Cette expérience
collective permet d’identifier

les leviers d'adaptation pour le
rendre accessible a tous les éléves.
L'objectif : transformer I'expérience
ludique en outil pédagogique
inclusif et transférable en classe.

9H00///16H30

Des outils numériques pour adapter
ou compenser

Découverte d’outils numériques
permettant d’adapter les supports
pédagogiques afin de favoriser
I'accessibilité et |'inclusion de

tous les apprenants. Solutions
simples pour rendre les documents
plus lisibles, compréhensibles et
accessibles : adaptation de la mise
en page, aides a la lecture, synthese
et dictée vocales, conversion de
documents papier en formats
numériques...

Atelier ludifié pour identifier

les ressources du territoire
Participez a un jeu coopératif
inspiré des parcours réels de I'école
inclusive. En reliant les dispositifs,
les acteurs, les joueurs
expérimentent coordination,

choix et tensions. Un outil ludique
qui favorise la réflexion collective,
la compréhension des réles

et le dialogue interprofessionnel
pour créer les conditions

d’une coopération active

et d'une meilleure compréhension
des réalités de chacun. Parce qu’un
parcours ne se construit jamais seul.

«10 pour dys: I'Odyssée des invisibles », une exposition sensible et artistique autour des troubles Dys

prétée par I'association 60DYS.

+ Le comité départemental Handisport Oise pour vous présenter leurs actions de sensibilisation.
« La médiatheque départementale de I'Oise sera présente avec de la lecture de jeunesse adaptée.
- La Maif vous présentera des jeux et supports permettant une sensibilisation aux handicaps.

« L'Université de Picardie Jules Vernes pour vous présenter le pdle pilote 100% IDT (Inclusion, un Défi, un
Territoire) et I'outil MIRIADE (mettre I'inclusion en récit avec I'lA pour développer lI'empathie).

« Un stand de Réalité virtuelle pour vous faire vivre une expérience immersive permettant de se mettre,
le temps de quelques minutes, a la place d’une personne en situation de handicap.

« Le CIO pour vous rencontrer, échanger et faire connaitre les missions du PsyEN au sein des établissements
et du CIO auprés des enseignants, futurs enseignants et autres publics attendus sur le forum.

« Le CESAP pour vous présenter la démarche de la Communication alternative et améliorée (CAA).
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La sotidarité en action
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