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Objectifs:

O Explorer une thématique de fagon plus cadrée

O Faire émerger des idées par la réflexion collective
O Amorcer une réflexion par la confrontation d'idées

Mise en ceuvre:
L Nombre de joueurs : 4 ou 5 personnes par table (max), avec un minimum de 3
groupes

Matériel:
U Tables en ilot, grandes feuilles format A3. Feutres de couleur. Minuteur

Déroulement: un sujet, un théme est divisée en 3 ou 4 sous thématiques ou
questions.

U Phase 1 : les participant-es se positionnent sur une sous-thématique ou une
question. lls se répartissent les roles. Un scripteur est désigné. Il restera a la
méme table durant toute I'activité et note et conserve les solutions sur une
grande feuille concernant une seule et méme question dont il a la charge. Les
autres membres font partie de I'équipe tournante. En groupe, durant 5 minutes
ou 15 minutes, ils échangent sur la question choisie pour imaginer des
réponses a la question choisie (ces propositions sont notées par le scripteur sur
une grande feuille).
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Phase 2: Lorsque le minuteur sonne, les équipes tournantes changent de tables
dans le sens des aiguilles d'une montre et rejoignent l'ilot le plus proche ou les
accueille un autre scripteur. Les 4 nouveaux invités viennent apporter leurs idées
a une nouvelle question. Chaque équipe tournante procéde simultanément de la
méme fagon durant 5 ou 15 minutes. Les équipes tournantes procédent ainsi
jusqu'a ce qu'elles aient rencontré les différents scripteurs sur chaque ilot. Le
temps d'un tour dépend du nombre d'équipe a faire tourner et du temps dont
dispose I'enseignant sur une séance. Ne pas réduire le tour a moins de 5
minutes.

Phase 3: chaque équipe tournante retourne a sa table d’origine pour échanger
avec le scripteur de leur propre équipe. A partir des réponses du scripteur, ils
élaborent une synthése (poster, schéma, carte mentale, etc...) sur leur question
d'origine.

Phase 4: présentation en groupe classe des synthéses par chaque

équipe. Ensuite une restitution collective est faite. Les réponses aux différentes
qguestions sont organisées et viennent alimenter une synthése collective.

Ce mode est approprié pour impliquer les éléves dans la découverte d’une notion en
début de séquence, les impliquer sur une question sensible, voire méme aussi dans
un projet pédagogique.
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Variante possible: il peut-étre intéressant de coupler cette activité avec
les phases 1 et 2 du forum ouvert pour une implication compléete des
eléves sur le sujet.

Référence de cette activité:

52 méthodes pratiques pour enseigner - Sous la direction de Rémy Danquin,
CANOPE édition

Vidéo du Réseau Canopé : https://youtu.be/bH6KvbVcp8A

Site Demos, leaming is changing: https.//www.demos.fr/blog/le-world-cafe-
reqgles-du-jeu-0




