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une pile a combustible ?

DOCUMENT ELEVE

Joker n° 2 : connecter les tuyaux

La pile contient plusieurs connecteurs.
Reliez-la aux bonbonnes et a 'arrivée en utilisant les trois tuyaux bleu, orange et rouge.

Des connecteurs
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STINCEL

Commencez par relier les deux gaz : le dihydrogene et le dioxygene.

Pour placer le tuyau, cliquez dessus et faites-le glisser jusqu’au connecteur choisi
Pour le retirer, cliquez sur la prise.

Le tuyau bleu
relie la bonbonne d’eau
a 'un des connecteurs.
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Cliquez sur la prise
pour retirer le tuyau.
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TINCEL

Les bons branchements pour les gaz sont les suivants.
Le dihydrogene est relié au connecteur du c6té pole « - », et le dioxygene au connecteur du coté pdle « + ».

{
¢
&

%i‘m»[ ™
:--"v-w%
o
P
{f“ul
gy b

< e,

",
b

a0 W K

L0
AR
AR
IR

AL
ILEAURALL
LI
AL

—— — |— }—

Mini-jeu interactif « Réparez la pile a combustible »
du serious game Le Prisonnier quantique.
© CEA

www.reseau-canope.fr/etincel 3/5 mmﬁ@



STINCEL

Maintenant, récupérez 'eau formée au cours de la transformation chimique.

ATaide du tuyau bleu, reliez la bonbonne d’eau & un des deux derniers connecteurs.
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Les deux connecteurs
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TINCEL

Testez le connecteur de gauche, et mettez les deux vannes sur le chiffre « 1 » en cliquant dessus. Un premier message
apporte un constat : « Tiens, la tension est bien montée d'un coup, mais tres vite redescendue, comme si la pile
“saturait”. » Ensuite, un deuxieme message donne une explication : « Le fait que votre pile fasse un a-coup puis s’éteint
indique qu’elle se noie, il y a un souci d’évacuation de l'eau ! »

Testez donc le connecteur de droite, le plus haut, et mettez les deux vannes sur le chiffre « 1 ». C’est la bonne solution,
car il n’y a plus de souci d’évacuation.

Cependant, la puissance n’est pas suffisante...

EZ,,:mr. 200
sy

b

¥
D%'vutw ?'3"‘" 2 '} 150

3 MMM QUELQUE CHOSE SE FASSE DANS LA FILE, LES AIGUILLES
BOUGENT MAIS J'Al TRES PEU DE TENSION ET DE PUISSANCE...
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